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第 69 屆體育節-香港業餘圍棋聯棋公開賽 2026 

比賽規則 

◆ 賽員需按對賽表就座，對局開始後，座位錯誤者判負。 

◆ 輪空者仍需在每輪對局開始前到場就座，待裁判確認後方可離開。 

◆ 同一隊賽員坐同一邊，面向對手。黑方先行棋手面向白方先行棋手，黑方後行棋手面向白方後行棋

手。 

◆ 混合雙人組別的女棋手必須為隊伍的先行棋手，其他組別的先行棋手於報名時決定，之後不可更改。 

◆ 每輪對局開始前，賽員需自行檢查對賽表上之分數及棋鐘上之時間，如有錯誤，應即時通知裁判修

正，對局開始後將不予更改。 

◆ 猜子由白方抓子，黑方猜單雙。黑方猜中執黑，反之執白，即使猜中亦不可選擇執白。過程如下︰ 

1. 白方先抓子於棋盤上，但不公開展示； 

2. 黑方出示一隻黑子（猜單數）／兩隻黑子（猜雙數）猜子。 

3. 白方公開展示白子，並每兩隻一列排行展示。 

4. 黑方若猜中需執黑，若猜錯需執白。 

◆ 由雙方先行棋手代表猜子。如其中一方隊伍的先行棋手或整隊隊伍未到場，由裁判代為猜子。 

◆ 棋鐘必須放於先行棋手旁。 

◆ 裁判宣佈比賽開始後方可按鐘及落子，如未遵照裁判指示而開始，裁判有權要求收棋重下，並判犯規

1 次。 

◆ 比賽開始即計時，遲到不設補時，全隊遲到 10 分鐘的隊伍，判負。如隊伍中有一人到場，照常計

時。 

◆ 對局開始後，由白方先按鐘，然後黑方完成第一手後再按鐘換白方行，如此類推。 

◆ 行棋順序為︰黑方先行棋手→白方先行棋手→黑方後行棋手→白方後行棋手，然後回到黑方先行棋手

行棋，如此重覆交替。 

◆ 比賽中如一方出現行棋次序錯誤，判犯規 1 次，不改變已有的程序，例子如下︰ 

 黑方先行棋手→白方先行棋手→黑方後行棋手→白方先行棋手（行棋次序錯誤） 

出現以上情況判白方犯規１次，下一步由黑方後行棋手行棋（如此時黑方先行棋手行棋，視黑方行棋

次序錯誤，判黑方犯規１次）。 

◆ 提子時需從棋盤上取走所有棋子後方可按鐘，否則判犯規 1 次。 

◆ 大量提子仍須計時，不可停鐘。 

◆ 對局期間每一步均由先行棋手按鐘，如協助隊友按鐘，判犯規 1 次。 

◆ 棋子碰到棋盤即落子，即使手未離開棋子，亦不可再移動到其它位置，否則判犯規 1 次，棋子放回原

處。 

◆ 提子後，棋子應放於己方一邊，不要越過棋盤放到對方棋罐／棋盒內。 

◆ 棋局如因人為因素（如跌棋子或被推到）導致棋子移動，視為毀棋。毀棋方必須還原棋局，如未能確

認棋子原有位置，移至雙方一致同意的點。惡意毀棋者則判負。 

◆ 比賽中如一方並未表示棄權一手，另一方連下兩手，判第二手無效及犯規 1 次。 
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◆ 誤提對方有氣棋子，判犯規１次，將有氣棋子放回原處。 

◆ 未提或漏提無氣棋子，判犯規１次，提取無氣棋子。 

◆ 棋子下在禁入點，判著手無效，棄權 1 次。 

◆ 未隔一手提劫，判提劫之手無效，棄權 1 次及犯規 1 次。 

◆ 己方回合未落子情況下按鐘，示為棄權一手。 

◆ 選手在對局中不可討論，或用眼神、肢體語言暗示等方式向隊友傳達自己的意見，但以下行為不在此

限︰ 

 確認是否認輸 

 確認下一手的行棋順序 

 提醒隊友按鐘 

 向先行棋手示意棄權一手。 

如選手之間被認為進行了不合適的交流探討，視其違規程度作出處罰，嚴重者判負。 

◆ 認輸由正需要行棋的棋手宣佈，該棋手的隊友不能撤回認輸。 

◆ 比賽採用讀秒制，單官仍須計時，賽員必須於限時內收完所有單官，超時判負。 

◆ 比賽進行期間，賽員嚴禁於賽場內使用手提電話、平板電腦、耳機等電子設備，所有響鬧裝置需設為

靜音。 

◆ 比賽進行期間，賽員嚴禁擅自離開坐位及賽場，或進入其他組別賽場。 

◆ 比賽進行期間若發現棋鐘故障，應即時通知裁判更換棋鐘，裁判參照雙方已用時間，按比例設定時

間。 

◆ 每次犯規罰 1 子，於對局結束後裁判數棋時結算。單局 3 次犯規判負。多次犯規者判取消資格。 

◆ 裁判有權制止無理消耗對方時間的非正常行棋。 

◆ 認為棋局已完成，應不落棋並按鐘一次（代表棄權一手／Pass），如對方亦棄權一手，代表雙方同意

對局結束，可停鐘通知裁判。如一方棄權一手，另一方繼續落棋（代表不同意對局結束），棋局繼

續，先棄權一手的一方可繼續落棋並按鐘，或繼續棄權一手，直至雙方均棄權一手為止。 

◆ 對局結束後，需舉手示意裁判數棋。如未有通知裁判自行數棋，雙方判負。 

◆ 比賽採用拍照數子，裁判拍照後，按 AI 顯示結果判定勝負，並容許賽員檢查。賽員有責任自行檢查

AI 判定的結果。如 AI 判定有問題，賽員有權要求裁判人手核實結果。 

◆ 比賽以中國數子法計算勝負。19 路棋盤黑方貼還 3.75 子，黑 184.5 子勝。 

◆ 確認勝負後，負方需簽名作實。簽名即視為同意己方落敗，如對結果有疑問，必須於簽名前提出，事

後投訴恕不受理。 

◆ 經裁判核實勝負無誤後，拒絕簽名的敗方會被取消資格。 

◆ 比賽進行期間，賽員必須保持安靜，不得討論進行中的棋局或指示其他賽員下棋，違者按嚴重程度，

可判犯規、判負或取消資格。 

◆ 有任何疑問或投訴需即時通知裁判，事後投訴恕不受理。 

◆ 如對判罰或賽果有異議，需於比賽結束後 14 日內向本會提出上訴，由上訴委員會調查及裁定。己方

回合未落子情況下按鐘，示為棄權一手。 


